13 BOYUTLU / PARAMETRELI METAVERSE EVRENI

Esir Madde / Higgs Bozonu / Sicim teorisi / Kuantum Dolaniklik / Isinlanma

Geleneksel tanimiyla Boyut: isim Bir cismin herhangi bir yéndeki uzantisi. https://sozluk.gov.tr

Fizik ve matematikte bir uzayin ya da nesnenin boyutu, ...uzay ve nesne lizerindeki herhangi bir noktayi
belirlemek icin gereken minimum koordinat sayisi olarak tanimlanir. https://tr.wikipedia.org/wiki/Boyut

Fizikgilere gore Ug uzay boyutu + zaman boyutu, icinde bulundugumuz evrenle ilgili en yaygin kabuldir.
Yine, fizikcilere gore 10, 11, 13, 26 boyutlu evrende yasadigimiz iddialari var. Ama bunlar genelde (¢ boyutlu
algi sinirnmizin disinda algilayamadigimiz alandaki boyutlardir. Bu ilave boyutlarin uzaysal veya atom alti
Olgekte olmasi gerektigidir. Bahsedilen ilave boyutlarin varligi heniiz ispatlanmamistir.

3 boyutlu evren dedigimizde aklimiza geleneksel bakis agisina gore cizilmis c¢izgi, kare, kiip seklindeki
cizimler gelir.

1. NESNE 2. NESNE 3. NESNE
Y ¥
z
_
X
X M
1D (x) 2D (x,y) 3D (x,Y,2)
Geniglik Geniglik/Yikseklik Geniglik/Ylkseklik/Derinlik

Goruldigu Uzere, 3 boyutlu evren sadece 3 parametreyle (x, y, z) ile ifade edilen evren demektir. Gunlik
hayatta cevremizdeki canli/cansiz seyleri tanimlamak i¢in 3 boyut dedigimiz sadece bu 3 parametreyi mi
kullaniyoruz? Tabii ki “HAYIR” Gunlik hayatta sadece 3 boyut/parametre kullanarak yasamaya kalkarsak
nasil bir kaos yasanacagini birazdan ispat edecegim. Boyut ve parametre baglantisinin daha iyi
anlasilabilmesi icin Metaverse gibi evrenlerde nesneler ka¢ parametreyle yaratiliyor ondan bahsetmek
istiyorum.

BOYUT = PARAMATRE MI?

Sanal gerceklik teknolojisiyle Uretilen Metaverse simiilasyon evreni, tanimindaki “evren” kelimesinden de
anlasilacagi gibi icinde yasayabilecegimiz sanal bir evren olacak. Gérme, duyma, dokunma, koklama ve tat
alma duyularimizla hissedebilecegiz. icinde gezerken etrafimizdaki sanal nesnelerle 5 duyumuz araciligiyla
iletisim kuracagimiz icin, icinde yasayanlar icin gercek gibi olacak. (Metaverse’iin tanitimi sadece alisveris ve
etkinlik merkezi algisi yaratsa da aslinda kitaplarimda detayli olarak bahsettigim sanal evrenlerin
gerceklesme asamasiydi.)

Metaverse similasyon evrenindeki canli/cansiz nesnelerinde dijital boyutlari vardir. Tasarlarken, her bir

nesnenin ayirt edici tiim o6zelliklerini (boyutlarini/parametrelerini) programa girmek zorundayiz. Similasyon
evrende de boyut, parametre demektir.
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Madde atomlardan olusuyorsa, Metaverse evrenindeki dijital nesnelerin atomlari dijital “0” ve “1”’lerdir.
Hi¢ dlisiindliniz m? Dijital nesneleri tanimlamak icin neden “0” “1”’leri kullanmak zorundayiz, anlamsiz
gibi goziiken bu “0” ve “1” ler ekranda nasil anlamli sayilara dénisiyor?

Bunu en glzel dijital sayilarin tasarimi ve programlanmasiyla izah edebiliriz.

111111011111 10 a
01100000110000
1101101110110 1 F B
1111001111100 1
01100110110011

1 0110111011011 G

1 0111111011111
111000011 10000 E C
11111111111 111
11110111111011 =

Dikkat edersek, sari ve 8 seklinde gérdigiimuz dijital sayi tasarimi. 7 parcadan olusuyor. (A,B,C,D,E,F,G)
Simdi bu 7 pargal (Parametreli) tasarimi kullanarak bazi sayilari ekrana yazdiralim. Ekrana 0O giksin istiyorsak
hangi kutularin i1s181 “acik” hangi kutular 15181 “kapali” olmali? (0: Kapali lamba, 1: Agik lamba)

Parametre Formu Parametre Sablonu Ekrandaki Gorintisi
Ekrana “0” yazdirmak igin hangi kutularin igigi A
acik hangi kutularin 15181 kapah olmali. Bunun
icin programda 7 parametreli bir form
olustururuz. Ve hangi harfin kutusunun 15181 ne F B
olacak “0” ve “1”’lerle belirliyoruz.
Ekranda “0” yazmasini istiyorsak G
parametrelerimizin ilk altisi “1” yedincisi “0”
olmasi gerekir.

A B [c [p [ [F 3 <

1 1 1 1 1 1 0

D

Soru: Ekrana 12 yazdirmak icin parametre formumuzu nasil doldurulmaliyiz?

Parametre Formu Parametre Sablonu Ekrandaki Gorintlsi
A A
F B |F E
A B |C D |E F G G G
E C |E C
D D
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Cevap: Her sayi igin 7’li bir form doldurmamiz gerekir. 2 parametre formuna toplamda 14 tane “0” veya “1”
girmemiz gerekir.

Parametre Formu Parametre Sablonu Ekrandaki Gorintusu
A A
B B
1. Sayi (1) 2. Sayi (2) F F
AB/CID|E|FIG|A|B|C|/D|E|F|G
o|1]1]o]o/o]o]1|1]0]1]2]0[1 G G
01100001101101 E g (E C
D D

Ekrana 3 haneli (123) 7 haneli (1234567) veya istediginiz kadar sayiy! yazdirabilirsiniz. Ekrana kag haneli sayi
yazdiracaksaniz, 7’li parametre formunu her sayi icin doldurmamiz gerekir. Ekrana yazdirilacak sayilar
arttikca “0” ve “1”ler den olusan sayi dizinleri de artacaktir. Gérdiguniz gibi dijital diinyanin dijital atomlari
“0” ve “1”ler dir. Dijital sayi ve harf alfabesi asagidaki gibidir.

7 bit Dijital Sayi Alfabesi 8 Bit Dijital Harf Alfabesi
(Harf ekraninda nokta da oldugu icin 8 parametreli)

sAYIlABIcIDIEIF|G Alo|1]|o|o|ololo|1 N |ofj1/olo|1|1]1]0
0 l20201l1]1]1]0 B (o[1|0]0|0|0|1]0 olo|1/ojof1{1]1]1
1 lolzl1lolololo c|o|1|o|o]o|o|1]|1 Ploj1/0|1]0|0|0]0
p|o|l1]lo]ojo|1]0]0 alo|1|of1|o|o0|1

2 [ 0 PR 0 E|o|1]ololo|1lo|z] [r [o|1]o[1]0|0 |1 |0
3 |[1]1]1/1/0]0]1 Flol1]o|olo[1]2]o] s [o]1]o|2]o]o]2 ]2
4 |oj1|1|0|0|1]|1 G |o|1|o]|o]o|1]|1]|1 T |ol1lo|1|0]1]0|O
5 [1/o0l1]/1]/0l1]1 H|o|l1|lo|o[1]0|0]0 ulol1{of1]o|1]o]1
6 l1l0l1l1]1]1]|1 | (of1]o]o|1|0|0|1 violilo[1|o]1]1]0
> Tal2l2lol0lol0 J |o|1]|olo|1|o|1]|0 wlol1lo|1|0[1 1|1
kK [o[1]o]o|1]0[1]2 x |o|1lo]1|1]0]0 |0

8 |1jejtj1 111 L lo|1]olo[1[1|ojo| [v [o[1lo|1|1]0 01
9 |1]1]/1/1/0]1]1 M{o|1]{o|o[1]1]|0|1 z |oj1]jo|1|1]0|1]0

Goraldagu gibi, sifir ve birlerden olusan ve anlamsiz gibi goziken sayi dizinleri, belli sablonlara gore
okundugunda her biri anlamli sayilara, harflere, sembollere, resimlere, seslere donlismektedir.

B Rk
OO (o=
[=AR - R - -AN-R I - R

NN,
Rikrloo(kr|k(k(k(L
R - R - - -
- I = =]
(OO =
mrlojloferer|ok
ok ok|o|k|m
(=R AR =RI A A= Rl N =R =]
olr|ojr|elole|e|alr
= ===
O == OO

https://matrixthetrilogy.tumblr.com/post/151853188217

Hatirlarsaniz Matrix filminde, gemide bilgisayarlarin basindaki operator, direkt kodlari okuyarak Matrix’in
icinde kimin nerede ve ne durumda oldugunu anlayabiliyordu. Buraya kadar similasyon evrende ekrana
¢ikan her nesnenin arka planda “0” ve “1”’lerle nasil tasarlandigini 6grendik.
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1998 yilinda yayinladigim “Ben Hazirim Bagslasin” isimli kitabimda (s.131-133) bahsettigim similasyon evren
tasariminda x, y, z gibi 3 boyutu temsil eden 3 boyutun/parametrenin yetmedigini fark ettim. Yaratacagim
her nesne i¢in minimum 13 parametreli bir form doldurmam gerekiyordu.

Simdi similasyon evrende tasarlayacaginiz kenarlari 5cm olan 3 nesne icin 3 boyutlu (parametreli) formlari
dolduralim.

1. NESNE 2. NESNE 3. NESNE
1D (x:5) 2 D (x:5, y:5) 3 D (x:5, y:5, z:5)
Genislik Genislik/Yukseklik Genislik/Yukseklik/Derinlik

Kenarlari 5 cm olan bu 3 nesneyi icin boyutlari tanimlarken; Olmayan boyutlar (parametreler) icin yok
anlamina gelen “0” giriyoruz.

X, Y,z X (1. Boyut) y (2. Boyut) z (3. Boyut)
1. Nesne 5,0,0 5 0 0
2. Nesne 5,5,0 5 5 0
3. Nesne 5,5,5 5 5 5

Bu nesneler hareket halindeyse (6rnek: 20km/h) formumuza zaman (t) parametresini de ekliyoruz.

XY, 2zt x (1. Boyut) y (2. Boyut) z (3. Boyut) t (4. Boyut)
1. Nesne 5,0,0,20 5cm Ocm Ocm 20 km/h
2. Nesne 5,5,0,20 5cm 5cm 0cm 20 km/h
3. Nesne 5,5,5,20 5cm 5cm 5cm 20 km/h

Bu parametrelere gore, bilgisayar ekraninda 6nce kenarlari 5 cm olan diz bir ¢izgi, onun yaninda kenarlari
5cm olan kare ve son olarak kenarlari 5¢cm olan bir kiip ekranda belirecektir. (Buraya kadar her sey normal.
Simulasyon evrenimizde del, 2, 3 boyutlu nesnelerimizi yarattik.)

ister Metaverse ister icinde yasadigimiz evreni sadece 3 boyutlu evren parametreleriyle tasarlarsak giinliik
hayatimizda nasil bir kaos yasariz? Simdi onu gorelim;

Sorunun cevabi icin, sadece 3 parametreyle tanimlanmis 1 x 20 x 1 cm. boyutlarindaki kirmizi kalemi, 3
boyutlu evrende tanimlayalim. (Hiz=0, Hareketsiz)

Once 1 x 20 x 1 cm. boyutlarindaki kursun kalemin parametrelerini formumuza yazalim.

vzt (1. Boyut) (2. Boyut) (3. Boyut) (4. Boyut)
Yo 2 X (Genislik) y (Yukseklik) z (Derinlik) t (Zaman)
Kursun Kalem 1,20,1,0 lcm 20cm lcm 0 km/h
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Simdi ayni boyutlarda ama farkh renklerdeki 6 kalem icin (3 parametreyle) formu yeniden dolduralim.

1 2 3 4 5 6

Xy, 2,1t (1. Boyut) (2. Boyut) (3. Boyut) (4. Boyut)

P x (Genislik) y (Yukseklik) z (Derinlik) t (Zaman)
1. Kalem 1,20,1,0 1cm 20 cm 1cm 0 km/h
2. Kalem 1,20,1,0 1cm 20cm 1cm 0 km/h
3. Kalem 1,20,1,0 1cm 20cm 1cm 0 km/h
4. Kalem 1,20,1,0 1cm 20 cm 1cm 0 km/h
5. Kalem 1,20,1,0 1cm 20cm 1cm 0 km/h
6. Kalem 1,20,1,0 1cm 20 cm 1cm 0 km/h

Farkli renklerdeki 6 kalemi 3 boyuta gére tanimladigimizda, ekranda hepsi tek renkte ve birbirinin ayni 6

kalem olacaktir. (Bilgisayarin standart ekran rengi ne ise.)

Bu 6 tane kalemin masanin lizerinde oldugunu disinelim. 3 boyutlu evrenin sadece 3 parametresini (x, y, z)
kullanarak kirmizi kalemi nasil istersiniz? 3 parametre sartindan dolayi sadece, “1x20x1 cm boyutlarindaki
kalemi alabilir miyim?” Diyebilirsiniz. Renk parametresini veremediginiz i¢cin 6 kalemden herhangi biri

1 2 3 4 5 6

Kirmizi renk parametresini vermediginiz slirece kirmizi kalemin gelme ihtimali 1/6’dir. Agik¢a gorildugu gibi,
glinliik hayatta ayrit edici 6zelliklerden sadece biri olan renk boyutunu kullanmadigimizda nasil ciddi bir

verilecektir.

kaos yasaniyor. Simdi Metaverse nesne tanimlama formumuza “Renk” boyutunu/parametresini ekleyelim.

XY, 2t (1. Boyut) (2. Boyut) (3. Boyut) (4. Boyut) (5. Boyut)

P X (Genislik) | y (Yukseklik) z (Derinlik) t (Zaman) r: Renk
1. Kalem 1,20,1,0, Kirmizi 1cm 20cm 1cm 0 km/h Kirmizi
2. Kalem 1,20,1,0, Kahverengi 1cm 20cm 1cm 0 km/h Kahverengi
3. Kalem 1,20,1,0, Mavi 1cm 20cm 1cm 0 km/h Mavi
4, Kalem 1,20,1,0, Yesil 1cm 20cm 1cm 0 km/h Yesil
5. Kalem 1,20,1,0, Sari 1cm 20cm 1cm 0 km/h Sari
6. Kalem 1,20,1,0, Siyah 1cm 20cm 1cm 0 km/h Siyah

Soru: Her seyin tek renk oldugu bir Dlinya’da yasayabilir miyiz? x, y, z hatta t boyutun anlami kalir mi?
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Bu soruyu cevaplamak igin, beyaz 2 kagittan birine Beyaz bir kalemle, ikincisine Siyah bir kalemle standart 3

boyutla ilgili sekilleri gizelim.
Beyaz Kagit Beyaz Kalem Beyaz Kagit Siyah Kalem

Her seyin neden tek renk olmadigi, neden renk boyutuna ihtiyacimiz oldugu acgikca gérillyor.

Bu tir bir kargasayl onlemek icin, nesnelerin sadece dis ylzeyini (x, y, z) ve konumunu (t) tanimlayan
boyutlara, ginlik hayatta kullandigimiz ayirt edici diger 6zellikleri “Alt Boyutlar” olarak eklememiz gerekir.
(Sicim kuraminda bahsedilen alt boyutlar bunlar olabilir mi?)

1998 yilinda yayinladigim “Ben Hazirim Baslasin” isimli kitabimda;

Boyut: Etrafimizdaki canli/cansiz, gorlinen/goriinmeyen varliklari tanimlamamiza vyarayan belirgin
Ozelliklerden her biri. Tanimlamada kag 0Ozellikten faydalaniyorsak o kadarlik boyut sistemi kullaniyoruz
demektir.” Diyerek,

Ayirt edici ilave 6zellikleri de ekledigimde 13 boyutlu (parametreli) bir evren tasarimina ulasmistim. Bu
parametreler:

Boyut Ayirt Edici

N\; C')zZIIik Boyut Agiklama

1 Genislik (x) Benzer nesnelerde genislik ayirt edici bir 6zelliktir.

2 Yiikseklik (y) | Benzer nesnelerde yukseklik ayirt edici bir 6zelliktir.

3 Derinlik (z) Benzer nesnelerde derinlik farki ayirt edici bir 6zelliktir.

4 Zaman (t) Benzer seylerde farkh hizlar s6z konusu oldugunda “hiz” ayirt edici bir 6zelliktir.
Benzer iki insan oldugunda “Yas” dedigimiz dogumdan itibaren gecen zamanda dilimi de
ayirt edici bir 6zelliktir. (Cansizlar iginde gegerlidir)

5 Renk (r) Sadece yerylziindekileri degil uzaydaki yildizlari renklerinden igerikleri, uzaklasip
yakinlastigina karar vermemizi saglayan ayirt edici bir 6zelliktir.

6 Ses Kendisini gormedigimiz canli/cansiz seylerin sesleri ayirt edici bir 6zelliktir.

7 Isi Kaynama, donma derecesi vb. 6zellikleri ayirt edici bir 6zelliktir.

8 Cinsiyet Bire bir ayni iki insani cinsiyeti ayirt edici bir 6zelliktir.

9 Canli / Cansiz | Hakkinda konusulan seyin canli mi, cansiz mi? oldugunu belirtmeliyiz.

10 Ol / Diri Hakkinda konustugumuz canlinin 6li veya diri olmasini belirtmeliyiz.

11 Var / Yok Hakkinda konustugumuz sey gercekte var midir, yok mudur? Ayirt edici bir 6zelliktir.
Eskiden var olmus ve su anda olmayan, veya gercekte hic olmamis hayali bir sey mi?

12 Agirlik Benzer iki nesne oldugunda farkli agirliklar ayirt edici bir 6zelliktir.

(Adirlik : Bir cisme etki eden yer ¢ekimi kuvvetinin bliytikligiidiir.)

Agirlik Diinya disinda bulundugu yere gére degistiginden Diinya ve Diinya disindaki
yerdeki karsilastirmalarda lokasyon da belirtilmeli. Ornek: Diinya’daki ve Aydaki x,y,z si
ayni olan bir nesnenin karsilastirmasinda.

13 Enerji Cismin enerjisi de ayirt edici bir 6zelliktir. +/-, Potansiyel/Kinetik Enerji gibi 6zellikler.

(Aydin Tarkgticti, Ben Hazirim Baslasin, 1998, s.131-133)
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Similasyon evrende veya gercek Diinya’da tasarlamak veya tanimlamak istedigimiz her sey icin, asagidaki
formda tiim parametreleri belirtmemiz gerekir. (Olmayan parametreler bos birakilacaktir.)

Ornek:
Genislik | Yikseklik | Derinlik | z Renk | Ses | | Canlt | Ol | var | BT
enigli Uksekli erinli aman en es ] L anli v ar K "
NESNE (x) cm (y) cm (z) cm (t) Yil Cinsivet Cansiz | Diri | Yok (Ke) Enerji
Kalem 1 20 1 - Mavi - - - Cansiz - Var - -
Kedi 48 112 8 1 Sari + Disi Canli Diri | Var 4 -
insan - 168 - 28 Beyaz + 37 Kadin Canli Diri | Var 58 -
insan - 184 - 35 Siyah + 36 Erkek Canli | Diri | Yok 78 -
insan - 175 - 95 Sari - 10 Erkek Cansiz | Olu | Var 68 -
Kulge 48 112 8 - Sari - - - Cansiz - Var 1 -
Altin
Kiilge
o 53 115 12 - Metal - - - Cansiz - Var 1 -
Gilimus
. . 10
Pil 1 7 1 - Mavi - - - Cansiz - Var 0,1
Volt

Sicim kuraminda 4 ana boyuta ilave + alt boyutlar olarak tanimlanan ama henilz varlig ispatlanmamis
boyutlar bu tablodaki ilave boyutlar olabilir mi?

Gunluk hayatta etrafimizdaki canli/cansiz seyleri bu kadar detayli parametrelerle ifade etmemek igin
coéziimlerde gelistirilmis. insanlari, Adi-Soyadi ve Kimlik Numarasiyla, diger canlilari sadece isimle, cansiz
seyleri de isim ve barkod numaralariyla tanimliyoruz. (Veya isim ve boyutu beraber kullaniyoruz.)

Ornek:

1 Kilo veya 1 kiilce altin dedigimizde. 48x112x8 cm ebatlarinda altin oldugunu,
1 Kilo veya 1 kiilge gimis dedigimizde 53x115x11cm ebatlarinda giimis oldugunu hemen anliyoruz.

Nesnelerin Metaverse simiilasyon evreninde istenen sekilde olusabilmesi icin, tim parametrelerinin eksiksiz
ve dogru girilmesi gerekir. Hatali veya eksik bir parametre nesnenin hatali sekillenmesine neden olur.

icinde yasadigimiz evreni simiilasyon evrende yaratmak istedigimizde, canli/cansiz tiim nesnelerin, tasarim
detaylarini tanimlamaliyiz. (Kirmizi kalemin tim detaylarini vermezsek, bilinen kirmizi kalem olugsmaz.)

Yine onemli bir detay, biz kirmizi kalemin kendisini olusturan x, y, z, r sinyallerini géremeyiz. Bizim
gordigiimuiz sadece kirmizi kalemdir. Bu sinyalleri, projektérden cikip sinema perdesine giden isik gibi
disunebiliriz. Perdeye giden 1518in icinde ekranda belirecek tiim nesnelerin parametreleri vardir. Perdedeki
gorlinti bu parametrelere gore sekillenir. Sinema perdesinde beliren nesneleri ve onlari sekillendiren
projektor 1sik sinyali agikta oldugu icin gérebilmekteyiz.
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Bilgisayar, televizyon, cep telefonu gibi cihazlarin 2 boyutlu ekraninda belirecek nesnelerin gorintileri de
parametreleri tasiyan sinyallerle belirlenmektedir. Ekrana gikacak gorintinin parametrelerini iceren sinyal
ekranin arkasindan geldigi icin sinyalleri géremeyiz.

Bu bolimiin sonunda dikkat ¢cekmek istedigim iki tane konu var.

(1) Ekranlar, kendilerine gelen sinyalin icindeki parametrelere gore nesneleri (goériintileri) olusturur.
Ekran, kendisine gelen sinyalin icindeki parametrelere gore akliniza gelebilecek her seyin seklini ve
ozelliklerini alabilecek bir maddeden yapilmistir. Ekranda gorilen canli/cansiz her nesne gorintisi temelde
ayni ekran maddesinden yapilmistir. Ekrani, piksel sayisi kadar parcaya bolinmis bir yapi olarak
disunebiliriz. Sinyalin parametrelerinde hangi pikselin hangi goriintlyl alacagi belidir. Enerji halindeki
sinyal gegcici sureligine nesnelere (gorlintiilere) donisir ve sinyal kesilince veya degisince hemen yok olur.

= 3 Youlube

Kuantum Sigrama ve lllizyon / Kuantum Sigrama Similasyonun Ispati mi?

(547 G BEGENME ) PAYLAS 3 KLIP =+ KAYDET ...

https://antrak.org.tr/genel/monitorler/

(2) Dijital sistemlerde, parametreleri tasiyan sinyal igin yolun sonu, parametreleri en son ulastiracagi yer
cihazin ekranidir. Sinyal ekrana ulasir ve tasidigi dijital parametreleri ekrana teslim edince gorevi orada
biter. Sinyal igin ekrandan otesi yoktur. Ekranin igindekiler igin ekran, ekranin disindaki dis dinya ile
aralarindaki sinirdir.

Burada dikkat cekmek istedigim bir diger konu, ekranin, kendine gelen sinyalin parametrelerine gore her
seyin seklini ve 6zelligini alabilmesidir.

Ug boyutlu (3D) olarak tanimlanan Metaverse simiilasyon evreni, icinde gezebilecegimiz sanal gerceklik
(Holografik) evrenidir. Gergek kabul ettigimiz Dlnya’daki gibi nesnelerin arasinda gezebilir etkilesime
gecebilirsiniz. Metaverse’lin icindeki nesnelerin hicbir yerle baglantisi olmadigini, kendi baslarina orada
durdugunu zannedersiniz. (Tipki gergek kabul edip icinde yasadigimiz Diinya’dakiler gibi.)

Metaverse’de ki nesneler de gozle goriilmeyen sinyallerin tasidigl parametrelere gore sekillenmektedir. Her
bir nesne icin gézle gérilmeyen 13 parametreli bir sinyal gitmektedir. Metaverse’ln iginde gezerken gorduginiz
nesneler, dijital ipleri gdziikmeyen dijital kuklalar gibidir.

Soru: Metaverse’lin igcindeyken bu dijital sinyalleri neden géremiyoruz?

Gercek Dinya’da etrafimizdaki kum tanesine kadar nesnelerin her birini iplerle yonetilen kuklalar gibi
dislinelim. Nerede ve nasil duracaklarini, nasil hareket edeceklerini iplerini hareket ettirerek yaptiriyoruz.

Her birini yoneten bu iplerin havada durdugunu ve goziiktigliini dislinelim. Etrafimiz adeta o6rimcek
aglariyla g¢evrilmis gibi olur. Birakin nesneleri bir metre 6nliniziu bile géremez, adim atamazsiniz. Nesneleri
de hareket ettirmeye kalktiginizda, ipler aninda birbirine dolanir. Sadece etrafinizdaki cep telefonlarina,
bilgisayarlara, televizyonlara, radyolara gelen/giden sinyallerin gozle goérulebildigini disinin. Nasil olurdu,
adim atabilir miydiniz? Ozellikle kalabalik yerlerde. Bir alisveris merkezinde etrafinizi, sinema salonunda
perdeyi gorebilir miydiniz?
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Metaverse’lin icinde gezerken de sahnenin inandirici olmasi icin etrafimizdaki dijital nesneleri sekillendiren
bu sinyallerin goriinmemesi gerekir.

Simdi, Metaverse sanal evreninden disari ¢ikalim ve gercek kabul ettigimiz ve iginde yasadigimiz
Dianyamizdaki canli/cansiz varlklar nasil olusuyor? Bu soruyu cevaplamadan o6nce, bilgisayar ekraninin
icindekilerle ekranin disindakiler arasindaki siniri, her seyin seklini ve 6zelliklerini alabilen ekrani
hatirlayalim.

Bunun icin, bilim ve teknoloji araciligiyla makro evrende (uzay) veya mikro evrende (Atom alti)
gidebilecegimiz son sinira gitmemiz gerekiyor. Birine ulasirsak ne olur? Orasi dis evrenle veya Tanriyla
aramizdaki sinir olabilir mi? En 6nemlisi o sinir gegcilebilir mi? Hadi gelin hep birlikte o sinira gidip neler
oluyor bakalim.

Bilim insanlari uzun vyillardir evrenin en kiiglik yapi1 tasini ariyor. Aradiklari, Esir (Eter) madde olarak
tanimlanan evrenin ilk ve temel maddesi. Kendi icinde atom alti (mikro) evrenden yildizlar ve gezegenlerden
olusan makro evrene kadar canli/cansiz her seyin yapi tasi. Fiziksel olarak gorulip Olglilemiyor olmasina
ragmen bilim insanlari varligindan emin. Fiziksel bir formu olmayan ama etki uygulandiginda maddenin dort
halinin seklini ve 6zelliklerini alabilen madde. Kisaca, kendi sekli olmayan ama her sey olabilen kok madde.
Etki uygulandikca kitle kazanan sonra tekrar etere donen.

Her seye dontlisebilen bu Eter (kok) madde, viicudumuzun en ufak yapi tasi kdk hiicreye benzemiyor mu?
“Kok hiicreler ise viicutta tiim doku ve organlarin yapisini olusturan hiicrelerdir. Organizma iginde yer alan
tim hiicrelere doniisebilen ve ana hicre olarak tanimlanan kok hicreler, viicutta ihtiya¢ duyulan her
bolgede yer alir.” https://www.medicalpark.com.tr/kok-hucre/hg-2120

Sicim kurami tam da her seyin seklini alabilen ipliksi partikillerin varligindan bahsediyor.

QW IR
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Prof. Dr. Bilsen Besergil “Sicim Teorisi (string theory)” baslikh yazisinda, “Sicim kurami, belirli bir bigimde
titresen ipliksilerin, kiitle ve yiik gibi 6zelliklere sahip partikiiller gibi davranabilecegini séyler.

Atomun temel yapitaslari olan proton ve elektron, kendilerini olusturan alt partikiillerden meydana
gelmistir. Bu partikiiller, laboratuvarlarda yapilan deneylerle saptanmis, fakat, ‘bunlarin altinda hangi
partikiiller vardir’ ve ‘bunlarin yapi tasi nedir’ sorularina cevap bulunamamistir. iste bu partikiilleri
birbirinden farkli kilan, sicim teorisine gére, sicimsi partikiilleridir (6 farkli boyut iceren ve degisik titresimli).
Bu sicimler bir frekansta titresip protonu, baska bir frekansta titresip elektronu olusturur. Sicimler farkh
titresimlerde bulunarak farkli temel partikiilleri meydana getirir. Bu nedenle bildigimizden fazla boyut
kavrami ortaya ¢ikmistir.” http://bilsenbesergil.blogspot.com/p/blog-page 287.html|
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Yazinin “Bu sicimler bir frekansta titresip protonu, baska bir frekansta titresip elektronu olusturur.
Sicimler farkl titresimlerde bulunarak farkli temel partikiilleri meydana getirir.” Béliimiine dikkat cekmek
istiyorum.

Prof. Dr. Nihat Sadik DEGER’de yazisinda “Sicim kuraminin ana varsayimi maddenin yapitaslarinin nokta
parcaciklar degil 1-boyutlu sicimler oldugudur. Bu sicimler ayakkabi bagi gibi acik ya da bir halka seklinde
kapali olabilirler. Sicimler olagdantistii kisadir. Tipik uzunluklari 10733 cm’dir.

Bir keman telinin degisik titresimlerinin degisik sesler vermesi gibi, bir sicimin de farkl titresim kipleri
(modilari) vardir. Her bir kip farkl bir kiitleye ve farkli kuantum 6zelliklerine sahiptir. Béylece dogada
gordiigiimiiz nétron, proton gibi parcaciklari tek bir sicimin degisik titresimleri gibi diisiinebiliriz. Bu
elbette son derece giizel, biitiinlestirici bir resim. Bu kiplerin sayisi sonsuzdur ve bu kadar cesitli sayida
pargacik gérmiiyor olmamiz ilk bakista éyle goriinse de bile bir geliski degildir. Ciinkii bu kiplerin buiytk

béliimii parcacik hizlandiricilarda bile karsilasmadigimiz ¢ok yiiksek enerjilerde gézlemlenebilir.
http://www.math.boun.edu.tr/instructors/deger/sicim2.pdf

Yazinin “Bir keman telinin degisik titresimlerinin degisik sesler vermesi gibi, bir sicimin de farkl titresim
kipleri (modlari) vardir. Her bir kip farkh bir kiitleye ve farkli kuantum ézelliklerine sahiptir. Béylece
dogada gérdiigiimiiz nétron, proton gibi parcaciklari tek bir sicimin degisik titresimleri gibi diisiinebiliriz.”
béliimiindeki 6zellige dikkat cekmek istiyorum.

Bu ipliksi yapi, insan bedenindeki her hiicrenin seklini ve 6zelliklerini alabilen “Kék Hiicre” ye benzemiyor
mu? Vicudumuzdaki tim organlar bu kok hiicrenin bolinip o organin oOzelliklerine uygun olarak sekil
almasiyla olusmuyor mu? Her temel partikiliin seklini ve 6zelliklerini alan bu ipliksi madde, “Eter Madde”
“Kok Madde” (Her seyin Maddesi) degil midir?

Burada asil soru su, gegici olarak kitle kazanan bu ipliksi madde hangi maddenin elektronu veya protonu
olacagini nasil biliyor? Kendisi tespit edilemeyen bu goériinmez madde nereden, neyle ve nasll
sekillendiriliyor? CERN’deki bilim insanlari da bu sorunun cevabini ariyor.

Cenevre yakinindaki Avrupa Niikleer Arastirma Organizasyonu’nda (CERN) yer alan Bliyiik Hadron
Carpistiricisinda (LHC), atom alti pargaciklari ¢arpistirarak evrenimizi katman katman ayiran fizikgiler,
evrenin en kiiciik 6lceklerde nasil isledigine bakabiliyorlar. Aradiklari, kiitlenin var olmasina ne sebep
oluyor? 2012 yiinda Higgs bozonu (Higgs alani) adini tasiyan ve uzun siredir aranan bir pargacigin
kesfedildigini duyurmustu. Bu bozon, pargaciklarla etkilesime girerek onlara kiitle kazandiran bir alanin
driindi.

Higgs bozonunun kesfedilmesi, Standart Model seklinde bilinen duvarin son tuglasi olmustu. Cagdas
pargacik fiziginin kalbi olan bu model, bir diizine kadar atom alti pargacigi ve bunlarin diizgiin sekilde bir
araya gelerek gordiigiimiiz evreni nasil olusturdugunu a¢ikliga kavusturuyor.

(Popularscienceturkiye, https://www.instagram.com/p/Cdgx52194Gr/?igshid=YmMyMTA2M2Y%3D )

Gorduginuz gibi, Eter/esir madde, Sicim Teorisindeki ipliksi doku, Higgs Bozonu hepsi kendisine gelen
etkiye gore her seyin seklini ve 6zelliklerini alabilen bir maddeden bahsediyorlar.

Simdi asil sorumuza donelim, gegici olarak kitle kazanan bu ipliksi madde hangi maddenin elektronu veya
protonu olacagini nasil biliyor? Kendisi tespit edilemeyen bu goériinmez madde nereden, neyle ve nasil
sekillendiriliyor? Bana gore, icinde neyin seklini alacagini bildiren parametreler olan bir etki (sinyal) almasi
gerekir.

Kuantum dolaniklik teorisinden biliyoruz ki, baslangicta bir arada olan iki parcacik, ayri yerlere
konulduklarinda birbirlerinden es zamani olarak etkilenirler. Birbirlerinden 1sik yili mesafede bile olsalar,
goriinmez baglarla birbirleriyle etkilesim halindedirler. Bu durumda, sicim teorisindeki ipliksi sicimlerin
hangi sekli alacagini belirleyen sinyaller, kuantum dolaniklikta bahsedilen gériinmez baglarla iletiliyor
olabilir mi? Bu konuyu az sonra isinlanma konusunda gtizel bir 6rnekle izah edecegim.
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Bilim insanlari Cern’deki biyiik hadron garpistiricisinda kendisine gelen etkiyle madde haline gecmis bu
ipliksi dokular yiksek hizda carpistirarak tekrar ipliksi haline dondiriyorlar. Bence, ¢arpistirarak, kendisine
gelen sinyaldeki parametrelere gore sekillenip madde halini almis ipliksi dokunun onu sekillendiren sinyalle
bagini kopariyorlar. Nasil sekillenecegini séyleyen sinyalle bagi kopan (dis etki ortadan kalkinca) madde
halindeki ipliksi doku tekrar enerji halindeki ipliksi dokuya donistyor. Madde hali ortadan yok oluyor.

Daha 6nceki bolimlerde belirttigim gibi, icinde parametre tasiyan sinyallerin gorevi tasidiklari parametreleri
en ug noktaya ulastirmaktir. Sicim teorisine gére kendisine gelen etkilere goére sekil alan bu ipliksi sicimler
mikro evrende gidilecek son sinirdir/perdedir/ekrandir. Buradan oGtesi icinde yasadigimiz bilinen evrenin
disidir.

Her seyin seklini ve 6zelligini alan bu kék maddeyi sekillendiren sinyal ¢ozildigiinde bu sinyal yonetilebilir
olacaktir. Bu sinyali yoneterek bilim insanlarinin esir/eter maddeyle ilgili soylediklerini yapabiliriz.
Cevrenizde gordigiiniiz her seyi yeniden tasarlayabilir, yildizlar gezegenler bile yaratabiliriz. istediginiz
seyden istediginiz kadar yaratarak tiim gercekligi yonetebiliriz. Belki de bu ylzden Higgs Bozonuna “Tanri
parcacigl” deniyor.

K6k maddenin kok sinyalini yoneterek isinlanmanin dniindeki en biyiik engeli de agsmis olacagiz. Isinlanma,
bir seyin A noktasindan B noktasina bire bir kopyalanmasi/tasinmasidir. Ornek: A noktasindaki bir Elmayi B
noktasina isinlamak istedigimizde, A noktasindaki Elmanin tim ozelliklerinin bilgisini bir sinyal araciligiyla B
noktasina iletirsiniz. Fakat B noktasinda gelen bilgilere gére Elmanin seklini alacak madde yoktur. Bu
nedenle i1sinlanma gerceklesemez.

Buraya kadar 6grendiklerimize, gore aslinda her seyin seklini alabilen o kok madde ortamda mevcut sadece
onu sekillendiremiyoruz. Esir/kok maddenin sicimlerini yonetebilsek EImayi olusturmak miumkin olduguna
gore A noktasini ElImanin parametrelerini B noktasindaki Kok maddenin sicimlerini sekillendirecek sekilde
gonderebilirsek B noktasinda da Elmayi olusturmak miimkin. Hatta A noktasindaki Elmayi olusturan
sekillenmis Esir/Kok maddeye gonderdigimiz etki sinyalini sonlandirarak A noktasindaki Elma’yr da yok
ederiz. Boylece filmlerde izledigimiz isinlanmalar gergeklesmis olur.

Sicim teorisiyle ilgili bence en onemli ikinci 6zellik, sicim teorisine gére 11 boyutlu bir evrende yasiyor
olmaliyiz. Bu durumda ipliksi maddeyi sekillendiren sinyalin 11 parametreli bir sinyal tagimasi gerekmiyor
mu? Metaverse sanal gergeklik evreni igindeki nesneler 13 parametreli sinyalizasyon sistemiyle
olusturulmaktadir. icinde yasadigimiz evrenin yapi tasi olan Eter (Kék) madde de sicim teorisindeki 11
parametreli (boyutlu) etkiyle sekillenen ipliksi maddeyle olusmaktadir.

Sonug olarak, etrafimizda gérdiigimuz her sey formiillerle ifade edilebiliyorsa, sistem parametriktir ve her
sey kendisine gelen parametreye gére sekilleniyordur. ister icinde yasadigimiz ve gercek kabul ettigimiz bu
evrende ister Metaverse’lin sanal gerceklik evrenindeki her sey, 13 parametreli sinyallerin kok maddelere
etki uygulanmasiyla sekillenip kiitle ve gerceklik kazanmaktadir.

Bu konunun devamini YouTube kanalimdaki “Kuantum Sigrama ve illiizyon / Kuantum Sigrama Simiilasyonun ispati
mi?” bashkli videomdan izleyebilirsiniz. https://www.youtube.com/watch?v=Lf5qWxJJFOwW&t=699s

Aydin Tarkglcl
Similasyon Evren Tasarimcisi
www.aydinturkgucu.net

Tesekkiir: Bu yaziyi hazirlarken yorumlariyla katkida bulunan degerli hocamiz Associate Professor of Practice,
Chemical Engineering Tirkan Aydogmus’a tesekkir ederim.

Diger kaynaklar:

https://www.youtube.com/watch?v=azTcm64LI58 (YKY Bilim Akademisi Konferanslari "Her Seyin Teorisi: Sicim Teorisi" - Can Kozcaz
https://antrak.org.tr/genel/monitorler/

https://popsci.com.tr/en-sade-anlatimla-higgs-bozonu-nedir/

https://tr.wikipedia.org/wiki/Higgs bozonu
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